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Una excelente oportunidad
para potenciar la preparacion
tecnoldgica de tus hijos

PROGRAMA

1. ROBOTICA EDUCATIVA
1.1. Robotix Il: Robotica educativa con LEGO® Mindstorms® Education EV3
y LEGO® Space Challenge® (1ESO — 2ESO)
1.2. Rohdtica avanzada: Arduino® 3DPrinthot, Imprime tu propio robot (para
3° ESO y 4° ESO)
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2. PROGRAMACION STUDIO
2.1. Creacion de videojuegos con Scratch MIT®
2.2. Desde tu propia videoconsola hasta un superordenador con
Raspberry PI®
2.3. Laboratorio de Ciencia e Ingenieria Stem®

3. NUEVAS TECNOLOGIAS
3.1. Desarrollo de aplicaciones para dispositivas méviles con App Inventor MIT:
3.2. Construye y programa tu propio dron ;
3.3. Realidad virtual y aumentada

4. 3D MAKER LAB

4.1. Introduccion al disefio e impresién 3D
4.1. Modelado e impresién 3D

4.2. Disefia e imprime tus figuras de Minecraft®: escaner 3D y digitalizado

Fecha de comienzo: 9 de febrero de 2017
Aula “Leonardo da Vinei”, de 17:30 a 19:00 horas

Organizado y parcialmente subvencionado por: Impartido por:
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